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事例名 学年 領域 ソフトウェア 引用元
事例1） くりかえしをつかってリズムをつくろう 2 A 表現（3） Scratch 未来の学び
コンソーシアム
事例2） ひょうしをかんじて，リズムうちにしたしもう 2 A 表現（3） Scratch ベネッセ
事例3） プログラミングを通じた音楽の授業実践例～小 2 音楽「村まつり」 2 A 表現（3） Scratch ベネッセ
事例4） 動物が楽しく踊るリズムループをつくろう 3 A 表現（3） LOOPIMAL 未来の学び
コンソーシアム
事例5） 英語 ×Scratch で楽器を表す単語を楽しく覚えよう 3 A 表現（3） Scratch みんなのコード
事例6） プログラミングを通じた音楽の授業実践例～小 3 音楽「まほうの音楽」 3 A 表現（3） Scratch ベネッセ
事例7） いろいろな音のひびきをかんじとろう 3 A 表現（3） ― 大阪市教育センター
事例8） はくの流れにのってリズム遊びを楽しもう 3 A 表現（2） なし 小林・兼宗2017：pp.34-37
事例9） リズムアンサンブルをつくろう 5 A 表現（3） Scratch CANVAS
事例10）リズムアンサンブルをつくろう 5 A 表現（3） なし 黒上・堀田2017：pp.46-47
事例11）リズムをつくってアンサンブル 6 A 表現（3） Scratch 宮城県総合教育
センター





























































































































































































































スプリックス編（2018）『フォレスタネットSELECTION vol.2 授業準備のための実践集―2018夏 小学校編―』スプリッ
クス.
小学校音楽科におけるプログラミング教育のあり方の検討




吉田葵・阿部和広（2017）『日本標準ブックレット №18 はじめよう！ プログラミング教育　―新しい時代の基本スキ
ルを育む―』日本標準.
実践事例集ウェブサイト






















− 66 − − 67 −
Use of Programming within the Music Departments of  
Elementary Schools:
From Theory to Practice
Hiroshi NAGAYAMA
Graduate School of Education, Hiroshima University
Abstract
From 2020, programming education will be enforced at elementary school level. In programming education at 
elementary school, it is important to reflect the characteristics of each subject’s curriculum. Herein, the focus 
is on the potential of programming and computational thinking within the music departments of elementary 
schools. Firstly, it is essential to collate past practical cases from books and websites. Next, while referring to 
these activities, it is important to consider the learning processes relevant to music education that can be taught 
by “running a computer”, as outlined by the Ministry of Education, Culture, Sports, Science and Technology. 
It is clear that programming activities will need to be developed through trial and error to fulfill their role of 
expression in the music departments. In addition, the use of a computer in music lessons needs to be explicitly 
defined to be effective. In the future, it will be a worthwhile to develop programming applications in the domain 
of appreciation of music. 
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